
די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

געדענק די מעשה

ענטפער מיט דיינע אייגענע ווערטער. דו קענסט צוריקקוקן אין דער מעשה

אויב דו ווילסט.

פארוואס האט דאס פארריכטן די זייט נישט געמיינט אז לאה איז מחויב

גלייך צו שפילן מיט חיה?

1

וועלכער נייער זאץ האט געדארפט אן אייגענע אנטשולדיגונג? 2

וואס האט חיה געטון אנשטאט כסדר נאכקוקן צי לאה איז שוין גרייט? 3
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די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

א פאקט אדער א השערה

לייען יעדן זאץ. מאך א קרייז ארום 'פאקט' אויב די מעשה ווייזט אז עס איז

זיכער אזוי. מאך א קרייז ארום 'השערה' אויב עס איז נאר עפעס וואס איינער

מיינט.

השערה פאקט

השערה פאקט

השערה פאקט

השערה פאקט

השערה פאקט

השערה פאקט

שרייב איין פאקט און איין השערה פון דיין אייגענעם טאג.

חיה האט צעריסן א ווינקל דורכן שנעל

איבערדרייען די זייט.

1

אן אנטשולדיגונג האט פארלאנגט אז לאה זאל

גלייך שפילן.

2

דער פארראכטענער ווינקל איז געבליבן

איינגעקנייטשט.

3

לאה האט געזאגט אז זי וועט בלייבן בייז אויף

אייביג.

4

חיה האט זיך אנטשולדיגט פאר איר שארפער

פראגע.

5

לאה האט אויסגעקליבן א קורצע שפיל אויף אן

אנדערן טאג.

6
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די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

טראכט און שרייב

שרייב וואס איז אמת פאר דיר, אדער שרייב וועגן א אויסגעטראכטן מענטש.

דו דארפסט נישט דערציילן קיין פריוואטע זאכן.

שרייב וועגן אן אויסגעטראכטן אומגליק און אן אויפריכטיגער

פאררעכטונג דערנאך.

1

שרייב א רעספעקטפולן ענטפער ווען איינער דארף אביסל פלאץ נאך

אן אנטשולדיגונג.

2

שרייב א זיכערע באשעפטיגונג וואס מען קען טון אן לייגן דרוק אויפן

אנדערן מענטש.

3
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די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

זוך די ווערטער

געפין די 6 ווערטער. זיי גייען פון רעכטס אויף לינקס אדער פון אויבן אראפ.

לידאמחךובט

גתפרוטייזר

יסעלקניווז

קגקגבזיוהט

כלאקלטראקר

סלמיטעפאמח

סקועקסנגתנ

להכתציזמחט

עסדדלאיעזט

דמוהמדשפחה

בוך / זייט / ווינקל / הויז / קארטל / מאפע
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די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

ווערטער פון דער מעשה

די ווערטער האבן צו טון מיט דער מעשה. שטעל די אותיות אינעם ריכטיגן

סדר.

ו ך ב 1

י ז ט י 2

ל ו ק ו י נ 3

ו י ז ה 4

ל ט א ק ר 5

ע א פ מ 6
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די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

זאג עס הויך

זאג די זאצן הויך, אדער שעפטשע זיי, צו זיך איינצואיבן. שרייב דערנאך וואס

דו וואלסט געזאגט מיט דיינע אייגענע ווערטער.

'דו דארפסט נישט יעצט שפילן.' 1

'איך אנטשולדיג זיך אויך פאר דער שארפער פראגע.' 2

'איך וועל פרעגן איידער איך ריר אן דיין בוך.' 3
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די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

מיין טאבעלע

נוץ אן אויסגעטראכטן געווענליכן טעות צווישן חברים. קיינער איז נישט

מחויב גלייך צו ווערן נאנט אדער מוחל זיין. פאר טשעפענען, סטראשען

אדער אומזיכערע אויפפירונג דארף מען הילף פון א פארלעסליכן

דערוואקסענעם.

וואס איך האב

געטון

א פאררעכטונג

וואס איך קען

אנבאטן

דעם אנדערן'ס

ברירה

וואס איך קען

יעצט טון
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די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

צייכן עס

צייכן דעם צוריסענעם ווינקל, די ערלויבטע פאררעכטונג, חיה צייכענען אליין

און די שפעטערדיגע קורצע שפיל. שרייב א קורצע באשרייבונג ביי יעדן

בילד.

12

34
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די שפיל נאך איר אנטשולדיגונג

ענטפערס פאר דעם דערוואקסענעם

די זייט איז צום איבערקוקן. לייג זי אוועק, אדער היט זי אפ אויף שפעטער.

א פאקט אדער א השערה

זוך די ווערטער

בוך: שורה 1, זייל 2 פון רעכטס, פון רעכטס אויף לינקס; זייט: שורה 2, זייל 2 פון

רעכטס, פון רעכטס אויף לינקס; ווינקל: שורה 3, זייל 2 פון רעכטס, פון רעכטס אויף

לינקס; הויז: שורה 4, זייל 2 פון רעכטס, פון רעכטס אויף לינקס; קארטל: שורה 5, זייל 2

פון רעכטס, פון רעכטס אויף לינקס; מאפע: שורה 6, זייל 2 פון רעכטס, פון רעכטס

אויף לינקס

ווערטער פון דער מעשה

פאקט 2. השערה 3. פאקט 4. השערה 5. פאקט 6. פאקט

בוך 2. זייט 3. ווינקל 4. הויז 5. קארטל 6. מאפע
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